Impreza w plenerze . Poustawiane sprzety katowskie — dyby, mtot z toporem, pal do tamania kosci, .....
Goscie zasiadajg przy stofach...pojawiajg sie 2 wiedzmy. Nie mozna przy nich spokojnie biesiadowaé —
wprowadzajg zamet — przeszkadzajg w spozywaniu wieczerzy: rozrzucajg kurze tapy, podmieniajg potmiski,
przyrzadzajg grzanca i podajg go gosciom (wino na grzanca zapewnia organizator).

Jedna z wiedZm przeszkadza w trakcie positku: zagaduje, obrzydza, robi psikusy, straszy tym co nastgpi... Po
zakonczeniu positku wiedzma wrozbiarka zaprasza szefa firmy lub inna wazng osobe zwigzang z firmg rzuca
runy i odczytuje je — wrézba dla firmy!

WiedZzmy urzgdzajg gabinet pieknosci i charakteryzujg gosci na podobnych sobie...

Przeprowadzajg réwniez szereg zabaw w warsztatach rozwoju sztuki wiedZmowskiej: uczg gosci latania na
miotle, wykonywania magicznych laleczek, wrézenia. Mozna tez sprawdzi¢ swoje umiejetnosci z zielarstwa
/testowanie smakow ziot/, probowac przejS¢ przez dzwonkowa pajeczyne, gra¢ w wiedzmowskie kregle.

Po uptywie godziny wchodza 2 kaci w towarzystwie inkwizytora — odkrywajg schowane do tej pory sprzety —
tapig wiedzmy. Teraz odbywa sie : tamanie i torturowanie wiedzm, wybor pomocnikow kata. Goscie biorg udziat w
konkurencjach: panowie wbijajg gwozdzie, rabig kapuste,panie thg marchew i korbaczem robig mus jabtkowy.
Nastepny punkt programu to mianowanie katéw i ...cigg dalszy tortur... Przeprowadzamy sad bozy — wiedzmy
wskazujg wspotwinnych — zostang oni skazani za czary. Wszystko skonczy sie jednak dobrze — istnieje jeszcze
nateczka...

Zapraszamy!

Opcja dodatkowa: Turniej rycerski.

Walki posiadajg bogata narracje, a ich fabuta nawigzuje do starodawnych legend swigtecznych. W odpowiednim miejscu
zainstalowana jest osada (namiot sSredniowieczny, skory skrzynie itp.), na terenie ktérej odbywac sie bedzie pokaz.

Goscie zostajg zaproszeni do sprébowania swoich sit w rycerskich umiejetnosciach strzelania z tuku, kuszy i miotania oszcz-
epem. Po zakonczeniu konkurséow nastepuje prezentacja pokazu walki (bitwa).

Kolejnym punktem programu sg humorystyczne konkursy w np. scinaniu gtéw kapusty na czas i biegi w kolczugach (wszystkie
konkursy sg z nagrodami - zawieszki ze starostowianskim znakiem storica).

Przeprowadzona zostaje takze nauka fechtunku dla gosci.

Nastepnym punktem jest prezentacja wybijania monet piastowkich (kazdy z gosci moze wybi¢ monete indywidualnie i
oczywiscie zatrzymac jg na pamiatke.

Po zakoriczeniu konkurséw zaprezentowany zostaje wienczacy pokaz walk przy
pochodniach (bardzo efektowny przy blasku pochodni).



